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IMPORTANTE:

Occorre installare prima i driver dal CD
incluso nella fornitura prima di collegare
I’adattatore USB/DisplayPort al
computer!




Introduction English Supported Resolution Table

Thank you for buying the LINDY USB 3.0 DisplayPort Adapter. This

adapter allows you to connect any monitor with DisplayPort connector to Resolution | Name Refresh Name
your PC or notebook. Thanks to SuperSpeed USB 3.0 and DisplayLink 640x480 VGA 60 67 7275 85
Technology, there is no need to add an additional graphics cards to your 720x480 7085 88
computer! 768x567 50 60
This'ad(!ition_al monitor can be used as an additional standard WindOWS gggzggg SVGA ?g 60727585
monitor in mirror mode or extended desktop mode. It also can be config-
ured to be used as a primary monitor. 800x480 60
848x480 60
It can be used to output a high resolution standard Windows desktop as 1024x600 60
well as for video playbr_ack using Windows Media Player or appropriate 1024x768 XGA 60 70 75 85
software that supports Video playback on an extended desktop. 1152x864 75
. 1152x870 75
Features English 1280x720 | 720p 50 60
e USB connectivity between PC/notebook to additional display monitor 1280x768 WXGA+ 60 75 85
via DisplayPort connector. 1280x800 | WXGA 60
e Supports mirror, extended and primary display modes. 1280x960 6085
' . . . 1280x1024 | SXGA 60 75
e SuperSpeed USB3.0 delivers higher resolution and performance for 1360x768 80
video and 3D graphics 1366x768 WXGA+ 50 60
e Next generation DisplayLinkTM (DL3.0) compression technology 1368x768 60
e Equipped with USB to DisplayPort audio device to transfer the audio 1400x1050 | SXGA+ 60 75 85
from PC to a monitor 1440x900 60
e Supports high resolutions up to 1920x1080p (Full HD) and 2560x1600. igggiiggo UXGA 28
. Zl.l-blt colour depth for high quality graphps . 1680x1050 T WSXGA+ 1 60
e Display your PC contents (I.nterngt, mu5|c, photo, and video as sup- 1920x1080 | 1080p 50 60
ported by your PC) to a monitor with DisplayPort. 1920x1200 | WUXGA 60
e Add up to six displays per PC (dependent upon PC specification) 2048x1152 60
e Supports standard (4:3) and widescreen (16:9,16:10) aspect ratios 2048x1280 60
e Automatic display detection using VESA compliant protocols 2048x1536 60
e Supports the following media players for video play: Windows media 2560x1440 60
player 12, Win DVD8, Power DVD 7, Real Player 11 2560x1600 | WQXGA | 60




Before Installation English

Check your PC requirements: DisplayLink software can be used on PCs,
from Netbooks, Notebooks/Laptops to Desktops, witha wide range of
supported processors including Atom N270 based PCs, basic single Core
CPUs, and of course the latest Dual, Core i3/i5/i7 CPUs.

The performance of the software is dependent upon the processing power
available as well as the operating use (video or desktop), more capable
systems will provide better performance.

DisplayLink software is available for the following Windows operating
systems:

e Windows 7 (32-bit or 64-bit)

e Windows Vista SP 1 or 2 (32-bit or 64-bit)

e Windows XP Home/Professional (incl. Tablet edition) SP 2 or 3
e Windows Server 2003, 2008 and 2008 R2

Windows users may find most up to date information, DisplayLink manuals
and driver software from www.displaylink.com.

The recommended typical hardware requirements for the PC are:
e Overall WEI (Windows Experience Index) score of at least 3 as rec-
ommended by Microsoft.

£ » Control Panel » System and Security » System =5 B trol Pane r
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Workgroup: VIORKGROUP

e Update driver by windows update.

e Atleast one USB 3.0 port.

e 30 megabytes (MB) of free disk space.

e Computer screen for use with the USB 3.0 DisplayPort Adapter

¢ Network access for software downloads, or access to a CD-ROM drive.

Software Installation English

Install the software application first and do not connect a DisplayLink
Device/Screen to your PC before the installation has completed!

a. Insert the supplied installation CD and run the E: \SETUP.EXEfile
(Assuming your CD ROM drive is located at E:\)

b.  Windows will pop up a “DisplayLink Software” screen as below, please
click “I accept” to start installation process. The set-up program will in-
stall the device driver & software application.

Install DisplayLink Software for DisplayLink Graphi;s- ==

Nl
DisplayLink
Englsh g 5.3.24251.0

SOFTWARE END USER LICENCE AGREEMENT FOR -

DISPLAYLINK MIRROR DRIVER and DISPLAYLINK GRAPHICS ADAPTER |=
SOFTWARE

(THE "PROGRAM")

This is a legal agreement between you, the end user, (*You") and DisplayLink
(UK) Limited (“DisplayLink”). BY INSTALLING THIS SOFTWARE, YOU ARE
AGREEING TO BE BOUND BY THE TERMS OF THIS AGREEMENT.

Some versions of this software, ance installed, will check for updated system
software at least once and then again at regular intervals unless you specfcally
disabled this feature when given this option. No personal information or
information about your PC or the software installed on your PG is sent to our
update semvers during this process. Accepting the End-User License Agreement
means that you accept this product feature. o

e



http://www.displaylink.com/

DisplayLink Core Software . L 77777 J

A[d] Please wait while Windows configures DisplayLink Core Software. Your
screens may temporarily go black or flash during this process.

Note: The screen may flash or go black during the installation; nomes-
sage will be shown at the end of the installation process.
Hardware Installation English

a. Connect yourUSB 3.0 DisplayPort Adapter via the USB cable to your
PC. You will then see the following message:

Installing device driver software
Click here for status

e

b. When connecting the USB 3.0 DisplayPort Adapter, your system will
initiate the driver and software application (the DisplayLink Software
Configuration screen may flash or go black during the installation).

DisplayLink Software Configuration . u

i) Please wait while DisplayLink software is configured for first
\/ use, Your screens may temporarily go bladk or fiash during
this process.

Note: On some machines you may need to reboot before you can begin to
use your USB 3.0 DisplayPort Adapter.

c. Once the installation is complete connect your monitor to the USB 3.0
DisplayPortAdapter.

Controlling the Display English

There are two ways to control the display:
(1) Use the DisplayLink Manager Menu
(2) Use Windows Display Properties

(1) To use the DisplayLink Manager Menu
When devices are attached, an icon appears in the taskbar. This gives you
access to the DisplayLink manager menu.

a. From the taskbar, click the Show hidden
icons arrow to show all available icons.

b. Click the DisplayLink icon (circled above).

c. Amenuwill appear (as shown below) with
several options, these are described on the
following pages.

Screen Resolution
Screen Rotation »
Extend To »
@ Extend

Set as Main Monitor
Notebook Monitor Off

Mirror

DisplayLink Manager Off

Check for updates...

v Optimize for Video
Fitto TV...

2. DisplayLink Device > |

Audio Setup
Video Setup




Setting the Display into Extend Mode

In extend mode, the monitor attached to the USB 3.0 DisplayPort Adapter
forms part of the extended Windows desktop. The extra desktop area is a
great productivity aid, allowing more applications or documents to be
visible at a time.

The device is now extended in the direction it was the last time the display
was in this mode. For more control, use the Extend To submenu and
select one of the options. This puts the device into extend mode and
places it to the Left/Right/Above/Below the main (primary) monitor.

» Extend Mode

LCD/Monitor

bl
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Setting the Display into Mirror Mode
In mirror mode, the monitor attached to the USB 3.0 DisplayPort Adapter-
will duplicate what is on the primary display.

The resolution, colour depth and refresh rate of the primary screen are
replicated on the monitor connected to the USB 3.0 DisplayPort Adapter.

If the monitor connected to the USB 3.0 DisplayPort Adaptersupports a
lower resolution than the primary then the primary graphics device will
have its resolution changed automatically to ensure the whole picture fits
the external screen. When the monitor connected to the USB 3.0 Display-
Port Adapteris of a larger size than primary screen the image will be letter-
boxed to keep the aspect ratio correct.

» Mirror Mode

LCD/Monitor

‘_; USB3.0 j

PC/NB LINDY Art. 43171

DisplayPort



(2) Use Windows Display Properties
You can also configure the USB 3.0 DisplayPort Adapterfrom the Windows
Display Properties dialog box.

To open the Windows Display Properties on Windows 7
a. Right-click on the Desktop.
b. Click Screen Resolution.

To open the Windows Display Properties on Windows Vista
a. Right-click on the Desktop.

b. Click Personalize.

c. Click Display Settings.

To open the Windows Display Properties on Windows XP

a. Right-click on the Desktop.

b. Select Properties.

c. The Display Properties dialog opens, select the Settings tab.

The Display Settings window will then open.

8 « Display » Screen Resolution < | ¢3 | Search Control Pane o

Change the appearance of your displays

Digplay: 1.92GH -
Resolution: 1440 x 900 (recommended)  »
Orientation: Landscape -

Multiple displays: [Extend these displays  ~|

oK | Concel

To set the display to Extend Mode using Windows Display properties

a. Select Extend the desktop onto this monitor checkbox.

b. Set the screen resolution using the Resolution slide bar (drop-down
box on Windows 7).

c. Select the colour quality from the Colors drop-down list. (Advanced
Settings >> Monitor on Windows 7)

d. Arrange its position with respect to the other monitors on the extended
desktop in using the drag area.

e. Click Apply then OK to save your changes.

For more detailed mode setting, including the refresh rate, click Advanced
Settings, then the Adapter tab, then on the List all modes button.

To set the display into Mirror Mode

a. Uncheck the Extend the desktop onto this monitor checkbox or select
duplicate these displays from the drop down box (Windows 7)
b. Click Apply.

To make the USB 3.0 DisplayPort Adapter the Primary Display

a. Select the ‘This is my main monitor checkbox'.

b. Click Apply.

Note: On some PCs and laptops it is necessary to disable the main dis-
play (clear the Extend the desktop onto this monitor checkbox for the
main display) as part of the same settings change. The reason for
this is that many primary graphics card drivers tend to make the lap-
top screen primary if it is enabled. The only workaround for this is to

disable the laptop screen to allow another screen to be primary.

To do this:

a. Select the ‘This is my main monitor checkbox’ of the USB 3.0 Display-
Port Adapter

Select the primary display.

Uncheck the Extend the desktop onto this monitor checkbox.

d. Click Apply.

oo



Einleitung Deutsch

Vielen Dank fir den Kauf des LINDY USB 3.0 DisplayPort Adapters.Er
erlaubt lhnen den Anschluss eines Monitors mit DisplayPort an lhren
PC.Dank der hohen USB 3.0 Ubertragungsrate und mit der DisplayLink
Technologie macht er den Einbau einer zusétzlichen Grafikkarte
Uberflussig.

Dieser zusatzlicheMonitor kann im Windows Modus Gespiegelter Desktop,
Erweiterter Desktop und sogar Primarer Desktop konfiguriert werden.

Er kann sowohl als hochauflésender Windows Desktop wie auch fur
Videowiedergabe mit dem Windows Media Player oder ahnlicher Software
verwendet werden, die Videowiedergabe und Erweiterten Desktop
unterstuitzt.

Eigenschaften Deutsch

e USB-Verbindung zwischen PC/Notebook und zusatzlichem Monitor via
DisplayPort

e unterstutztGespiegelten, Erweiterten und Priméren Modus

e SuperSpeed USB 3.0 fur hthere Auflésungen &bessere Performance

e DisplayLinkTM (DL3.0) Kompression

e USB - DisplayPort Audiounterstitzungfir die Audiolbertragung vom
PC zum Monitor

e Unterstitzt hohe Aufldsungen bis 1920x1080p (Full HD) und
2560x1600

e 24 Bit Farbtiefe

e Gibt den Inhalt des PC-Bildschirms (Internet, Musik, Fotosund Video)
auf einem Monitor wieder

e Bis zu 6 Adapter / Monitore kdnnen an einem Rechner angeschlossen
werden (abhéngig von der Spezifikation des PCs)

e unterstutztStandard- (4:3) und Breitbildformat (16:9,16:10)

e automatischeDisplayerkennung durch VESA-kompatible Protokolle

e unterstitzt folgende Mediaplayer fir die Videowiedergabe: Windows
Mediaplayer 12, Win DVD8, Power DVD 7, Real Player 11

Unterstitzte Auflésungen:

Auflésung | Name Wiederholungsrate
640x480 VGA 60 67 72 75 85
720x480 7085 88
768x567 50 60
800x600 SVGA 56 60 72 75 85
832x624 75

800x480 60

848x480 60
1024x600 60
1024x768 | XGA 60 70 75 85
1152x864 75
1152x870 75
1280x720 | 720p 50 60
1280x768 | WXGA+ 60 75 85
1280x800 | WXGA 60
1280x960 60 85
1280x1024 | SXGA 60 75
1360x768 60
1366x768 | WXGA+ 50 60
1368x768 60
1400x1050 | SXGA+ 60 75 85
1440x900 60
1600x900 60
1600x1200 | UXGA 60
1680x1050 | WSXGA+ | 60
1920x1080 | 1080p 50 60
1920x1200 | WUXGA | 60
2048x1152 60
2048x1280 60
2048x1536 60
2560x1440 60
2560x1600 | WOQXGA | 60




Vor der Installation Deutsch
Systemanforderungen

DisplayLink-Software kannmit PCs, Netbooks oder Notebooksmit einer
Vielzahl von Prozessortypen verwendet werdeneinschlieRlich  Atom
N270,Einzelkernprozessorenund natdrlich den neuesten
Doppelkernprozessoren i3/i5/i7.

Fur flissige Videowiedergabe von bewegten Bildern, besonders in HDTV,
wird dem Rechner sehr viel Rechenleistung abverlangt; weniger
leistungsfahige Prozessoren konnen nicht alle Bilder zeigen und zum
Ruckeln der Videos fuhren.DisplayLink-Software kann mit folgenden
Windows-Betriebssystemen verwendet werden:

e Windows 7 (32/64bit)

e Windows Vista mit Service Pack 1 oder 2 (32/64bit)

e Windows XP Home/Professional (inkl. Tablet PC Edition) SP 2 or 3
e Windows Server 2003, 2008 and 2008 R2

Die aktuellsten DisplayLink Treiber finden Sie auf www.displaylink.com

EmpfohleneHardware:
e Windows Leistungsindex: mindestens Note 3(Microsoft-Empfehlung)

Ei » Control Panel » System and Secunty » System 58 B . )
© -

ic information about your computer

Copyright © 2009 Microsoft Corporation. Allrights reserved.
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X6 ) Change sett
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e Windows Treiberupdate

e Ein freier USB 3.0 Port

e 30 MB freierPlatz auf der Festplatte

e Monitor fur den USB 3.0 DisplayPort Adapter

e Netzwerkzugang fir Softwaredownloadsbzw. CD-Laufwerk

Installation Deutsch
Sie mussen die Treiber von der beiliegenden CD installieren bevor
Sie den Adapter anschlieRen!

1. Anwender ohne CD/DVD Laufwerk konnen die Treiber und
Handbucher von der LINDY Webseite herunter laden.

2. Windows Anwender legen die Installations-CD in das Laufwerk,
offnen den Ordner DRIVER und starten das Programm SETUP.EXE.
Dies installiert die DisplayLink® Chipset-Treiber, die zum Betrieb
des Adapters bendtigt werden, auf lhrem Rechner. Folgen Sie den
Bildschirmanweisungen und erlauben Sie, dass die aktuellsten
Treiber stets automatisch heruntergeladen und installiert werden, sie
befinden sich aktuell noch im Stadium der deutlichen Verbesserung.
Wahrend des Installationsvorganges kann Ihr Monitor mehrmals
kurz dunkel werden und die Auflosung andern. Der weitgehend
automatisch ablaufende Installationsprozess sollte nach einigen
Minuten beendet sein. Nachdem die Installation beendet ist miissen
Sie eventuell den Rechner neu starten.

3. Nach Abschluss dieses Prozesses konnen Sie den Adapter
anschlief3en:

4. Schalten Sie lhren zuséatzlichen DisplayPort Monitor ein und
schlief3en Sie ihn an die DisplayPort Buchse des Adapters an.

5. SchlieRBen Sie das beiliegende USB Kabel an lhren Rechner an und
den Micro-B Stecker am USB Adapter.

6. Der Rechner sollte nun den Adapter erkennen und die
Treiberinstallation fir diesen Anschluss fortsetzen, wenn er zum
ersten Mal an dieser Buchse angeschlossen wurde.
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Display Dienstprogramm / Taskleisten Icon

Nachdem die Treiber korrekt installiert worden sind
erscheint in der Taskleiste unten rechts ein neues
Icon, welches einen weiteren Monitor symbolisiert.

Durch Anklicken mit der rechten oder linken Maustaste dieses Icons 6ffnet
sich der Konfigurationsdialog fur die Monitoreinstellungen. Alternativ
kénnen die Monitoreinstellungen auch Uber den traditionellen Windows-
Weg: rechtsklick auf den Desktop > Eigenschaften > Einstellungen
geéandert werden.

Wie bei jedem zuséatzlichen Monitor unter Windows kann auch hier der
Monitor sowohl als primérer wie als erweiterter oder gespiegelter Desktop
konfiguriert werden. Je nach Einstellung, Betriebssystem und
Monitoreigenschaften koénnen Sie die Auflésung und die Drehung
einstellen.

Abhangig vom Betriebssystem variieren diese Optionen und sind leicht
unterschiedlich.

Unter Windows 7 und Vista kénnen Sie die Option ,Optimierung fir
Videowiedergabe“ wahlen. Verwenden Sie diese Option ausschlief3lich zur
Wiedergabe bewegter Bilder.

Die DisplayLink Treiber arbeiten eng mit den Treibern der primaren
Grafikkarte und dem Betriebssystem zusammen. Mit verschiedenen
Grafikkarten kann es zu Kompatibilitdtsproblemen kommen. Beim
Auftreten solcher Probleme gehen Sie wie folgt vor:

1. Installieren Sie die aktuellsten Treiber der Grafikkarte von der
Herstellerseite
2. Aktualisieren Sie die DisplayLink Treiber / Software

Weitergehende detaillierte Informationen fir die verschiedenen
Betriebssysteme sowie eine Vielfalt von Fragen und Antworten (FAQS)
finden Sie auf den Supportseiten des Chipsetherstellers
www.displaylink.com.

Introduction Francais

Merci d’avoir acheté [I'adaptateur LINDY USB 3.0 DisplayPort.
L'adaptateur USB vers DisplayPort vous permet de connecter une
LCDDisplayPort a votre PC ou ordinateur portable. Grace a la
technologie SuperSpeed USB 3.0 et DisplayLink, il n’y a plus besoin
d’ajouter une carte graphique a votre ordinateur !

Cet écran additionnel peut étre utilisé en mode bureau étendu ou en mode
miroir sous Windows. Il peut aussi étre configuré comme écran primaire

Il peut étre utilisé pour des vidéos via Windows Media Player ou tout autre
logiciel de lecture supportant la vidéo sur un écran étendu.

Caractéristiques Francais

e Connexion USB entreun PC/notebook vers un écran additionnel via
une prise DisplayPort

e Supporteles modes miroir, étenduet primaire.

e Nouvelle générationde la technologie de compression DisplayLinkTM
(DL3.0)

e Transfére également le son, de 'USB vers DisplayPort

e Supportedes résolutions jusqu’a 1920x1080p (Full HD) et2560x1600.

e Profondeur de couleurs :24bits

e Affiche le contenu de votre PC (Internet, musique, photo, et vidéo)
vers un écran

e Ajoute jusqu’a 6 écrans par PC (dépendant de la puissance du PC)

e Supporteles écrans standard (4:3) et wide (16:9,16:10)

e Détection automatique de I'écran en utilisant des protocoles VESA

e Supporteles lecteurs video : Windows media player 12, Win DVDS,
Power DVD 7, Real Player 11
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Tableau des résolutions supportées

Résolution | Nom Taux de rafraichissement (Hz)
640x480 VGA 60 67 72 75 85
720x480 7085 88
768x567 50 60
800x600 SVGA 56 60 72 75 85
832x624 75

800x480 60

848x480 60
1024x600 60
1024x768 XGA 60 70 75 85
1152x864 75
1152x870 75
1280x720 720p 50 60
1280x768 WXGA+ 60 75 85
1280x800 WXGA 60
1280x960 60 85
1280x1024 | SXGA 60 75
1360x768 60
1366x768 WXGA+ 50 60
1368x768 60
1400x1050 | SXGA+ 60 75 85
1440x900 60
1600x900 60
1600x1200 | UXGA 60
1680x1050 | WSXGA+ | 60
1920x1080 | 1080p 50 60
1920x1200 | WUXGA | 60
2048x1152 60
2048x1280 60
2048x1536 60
2560x1440 60
2560x1600 | WQXGA | 60

Avant l'installation Francais

Vérifiez les recommandations PC: le logiciel DisplayLink peut étre utilisé
sur des PCs, ordinateurs portables,avec une large gamme de
processseurs, y compris Atom N270, les PC avec processeur monocore,
et les derniers Dual Core i3/i5/i7.

Les performances du logiciel dépendent de la puissance de votre
ordinateur, ainsi que votre utilisation (vidéo ou bureautique).

Le logiciel DisplayLink fonctionne sous ces systémes d’exploitation
Windows:

e Windows 7 (32bits ou 64bits)

e Windows Vista SP 1 ou 2 (32bits ou 64bits)

e Windows XP Home/Professionnel (y compris la version pour Tablette)
SP2o0u3

e Windows Server 2003, 2008 et 2008 R2

Les utilisateurs Windows trouveront les derniers pilotes DisplayLink
surwww.displaylink.com.

Le matériel PC recommandé est:
e La note de performance Windows minimum doit étre de 3, comme
recommandé par Microsoft.

i » Control Panel » System and Security b System oS B . »
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e Mettre a jour les pilotes via Windows update.

e Aumoins un port USB 3.0 libre.

e 30 Mo d’espace disque libre.

e Ecran a utiliser avec I'adaptateur USB 3.0 DisplayPort

e Acces réseau pour le téléchargement du logiciel ou accés a un lecteur
CD-ROM.

Installation du logiciel Francais

Installez d’abord le logiciel et ne connectez PAS I'adaptateur USB 3.0
DisplayPorta votre PC avant que I'installation ne soit finie!

a. Insérez le CD fourni dans le lecteur et lancezE: \SETUP.EXE (ici, E:\
est votre lecteur CD ROM)

b. Windows affichera “DisplayLink Software” ci-dessous,cliquez ‘I
accept” pour démarrer l'installation. Le programme installera les
pilotes et le logiciel.

Install DisplayLink Software for DisplayLink Graphis- ===

7~ |
. L
DisplayLink
Engiish Ad 5.3.24251.0
SOFTWARE END USER LICENCE AGREEMENT FOR -

DISPLAYLINK MIRROR DRIVER and DISPLAYLINK GRAPHICS ADAPTER |&
SOFTWARE

(THE "PROGRAM")

This is a legal agreement between you, the end user. (“You") and DisplayLink
(UK) Limited (*DisplayLink”). BY INSTALLING THIS SOFTWARE, YOU ARE
AGREEING TO BE BOUND BY THE TERMS OF THIS AGREEMENT.

Some versions of this software, once installed, will check for updated system
software at least once and then again at regular intervals unless you specifically
disabled this feature when given this option. No personal information or
information about your PC or the software installed on your PC is sent to our
update servers during this process. Accepting the End-User License Agresment
means that you accept this product feature 2

—

DisplayLink Core Software '

_si[d] Please wait while Windows configures DisplayLink Core Software. Your
[J{%5” screens may temporarily go black or flash during this process.

Cancel

Note: laffichage de l'écran peut clignoter ou devenir noir pendant
l'installation; aucun message ne sera affiché lors de la fin de I
installation.

Installation matérielle Francais

a. Connectez votre adaptateur USB 3.0 DisplayPortvia le cable USB a
votre PC. Vous verrez le message suivant:

| Installing device driver software
e Click here for status

.

b. Lors de la connexion de I'adaptateur USB 3.0 DisplayPort, votre
systemeinitialisera le pilote et le logiciel (I'affichage de [I'écran
DisplayLink peut clignoter ou devenir noir pendant l'initialisation).

DisplayLink Software Configuration ' &J

\i/ Please wait while DisplayLink software is configured for first

use. Your screens may temporarily go black or flash during
this process.

Note:sur certaines machines vous devrez redémarrer avant d'utiliser
I'adaptateur USB 3.0 DisplayPort.

c. Une fois linstallation terminée, connectez I'écran a I'adaptateur USB
3.0 DisplayPort.



Contrblez I'affichage Francais

Il existe 2 manieres de controler I'écran:
(1) Utiliser le menu DisplayLink Manager
(2) Utiliser les propriétés Windows Display Properties

(1) Pour utiliser le menu DisplayLink Manager
Si les appareils sont connectés, un icone apparait dans la barre des
taches. Cela vous donne I'accés au menu DisplayLink.

a. Depuis la barre des taches, cliquez sur
la fleche “afficher les icones cachés” pour
afficher les icénes disponibles.

b. Cliquez sur l'icone DisplayLink(cerclé en
rouge).

c. Un menu apparaitra avec différentes
options, elles sont décrites sur les pages
suivantes.

Screen Resolution
Screen Rotation >
Extend To »
@ Extend

Set as Main Monitor
Notebook Monitor Off

Mirror

DisplayLink Manager Off

Check for updates...

v Optimize for Video
Fitto TV...

2. DisplayLink Device »

Audio Setup
Video Setup

Paramétrer I’écran en mode bureau étendu
Dans le mode bureau étendu, I'écran connecté a l'adaptateur USB 3.0
DisplayPort fait partie du bureau Windows.

Pour plus d’options, utilisez le sous-menu “Extend To” et sélectionnez une
des options. Cela met l'adaptateur en mode étendu et e place a
droite/gauche/au-dessus/endessous de I'écran primaire.

» Extend Mode

LCD/Monitor

__F
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Paramétrer I’écran en mode miroir

En mode miroir, I'écran connecté a l'adaptateur USB 3.0 DisplayPort
dupliquera 'image de I'écran primaire.

La résolution, la profondeur de couleur et le taux de rafraichissement de
I'écran primaire seront répliqués sur I'écran connecté a I'adaptateur USB
3.0 DisplayPort.

Si I'écran connecté a I'adaptateur USB 3.0 DisplayPort supporte une plus
basse résolution que le primaire, alors I'écran primaire va modifier
automatiquement sa résolution pour faire en sorte que I'image soit
parfaitement affichée sur I'écran externe.

Si I'écran connecté a l'adaptateur USB 3.0 DisplayPorta une résolution
supérieure a I'écran primaire, 'image sera alors sous dimensionnée sur
I'écran externe (la taille de l'image sera réduite sur I'écran externe, en
hauteur et en largeur).

» Mirror Mode

LCD/Monitor

S
J

|
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(2) Utiliser les propriétés de I’affichage Windows
Vous pouvez aussi configurer I'adaptateur USB 3.0 DisplayPort depuis la
boite de dialogue de I'affichage Windows.

Pour ouvrir les propriétés d’affichage Windows sur Windows 7
a. Clic droit sur le bureau.
b. Clic Résolution d’écran.

Pour ouvrir les propriétés d’affichage sur Windows Vista
a. Clic droit sur le bureau

b. CliquezPersonnaliser.

c. CliquezParameétres d’affichage

Pour ouvrir les propriétés d’affichage sur Windows XP
a. Clic droit sur le bureau

b. SélectionnezPropriétés.
c. Les propriétés daffichage s'ouvrent, sélectionnez I'onglet
Paramétres.

Les parametres d’affichage apparaissent.

=& « Display » Screen Resolution < | 43 [ Search Control Panet L

Change the appearance of your displays

| _ Detest
4

Dizplay: |1.926H -

Resolution: [1440 x 900 (recommended)  ~
Orientation: [Lendscape -

Multiple displays: [Extend these displays |

This is currently your main display. Advanced settings

[ ok [ Cencel




Pour activer le mode étendu via les propriétés d’affichage sous
Windows

a. SélectionnezEcran étendu.

b. Sélectionnez la résolution.

c. Sélectionnez la qualité de la couleur. (paramétres avancés sous
Windows 7)

d. Ajustez sa position pour respecter les autres écrans étendus

e. CliquezAppliquer puis OK pour sauvegarder vos choix.

Pour plus de détails, cliquez sur Parametres avancés, puis I'onglet de
I'adaptateur, puis cliquez sur le bouton “lister tous les modes*.

Pour paramétrer I’écran dans le mode miroir

a. Décochez le mode étendu ou sélectionnez “duppliquer les écrans”
b. Clic Appliquer.

Pour paramétrer I’adaptateur USB 3.0 DisplayPorten tant qu’écran

primaire

a. Activez 'option ‘C’est mon écran principal’

b. Cliquez Appliquer.

Note:sur certains PCs, il est nécessaire de désactiver I'écran primaire
(désactivez I'option ‘Etendre le bureau sur ce moniteur’ pour I'écran
primaire). La raison est que beaucoup de pilotes de cartes
graphiques ont tendance a rendre I'écran de I'ordinateur comme
écran primaire. Il suffit juste de désactiver I'écran du PC pour pouvoir

utiliser un autre écran comme écran primaire.

Pour ce faire:
a. Activez ‘C’est mon écran primaire”pour I'adaptateurUSB 3.0
DisplayPort
b.  Sélectionnez I'écran primaire.
Décochez “Etendre le bureau sur ce moniteur”.
d. Cliquez Appliquer.

o

Introduzione Italiano

Grazie per aver scelto I'adattatore LINDY USB 3.0 DisplayPort. Questo
prodotto consente di collegare unmonitor DisplayPortad un PC o
notebook. Grazie allinterfaccia USB 3.0 SuperSpeed ed alla
tecnologia DisplayLink non & necessario utilzzareschede grafiche
aggiuntive al computer.

Il monitor collegato pud essere utilizzato come monitor addizionale
standard di Windows in modalitamirror o estensione del desktop. Puo
anche essere impostato come monitor principale.

Supporta risoluzioni standard di Windows anche per riproduzioni Audio
Video ad alte risoluzioni con Windows Media Player o altri software con le
funzioni Video playback o estensione desktop.

Caratteristiche Italiano

e Connessione via USB a PC/notebook di un monitor addizionale via
DisplayPort

e Supporta le modalita mirror, extended e primary display

e Tecnologia DisplayLinkTM (DL3.0)

e Supporta risoluzioni fino a 1920x1080p (Full HD) e 2560x1600

e Profondita colori 24-bit

e Visualizza il segnale del PC (Internet, musica, foto, video e quanto
supportato dal PC) su un MonitorDisplayPort

e E’ possibile collegare fino a sei monitor per PC

e Supporta risoluzioni standard (4:3) e widescreen (16:9,16:10)

e Riconoscimento automatico del monitor tramite i protocolli VESA
compatibili

e Supportai seguenti media player per la riproduzione video: Windows
media player 12, Win DVD8, Power DVD 7, Real Player 11



Risoluzioni supportate

Risoluzione | Nome Refresh
640x480 VGA 60 67 72 75 85
720x480 70 85 88
768x567 50 60
800x600 SVGA 56 60 72 75 85
832x624 75
800x480 60
848x480 60
1024x600 60
1024x768 XGA 60 70 75 85
1152x864 75
1152x870 75
1280x720 720p 50 60
1280x768 WXGA+ 60 75 85
1280x800 WXGA 60
1280x960 60 85
1280x1024 SXGA 60 75
1360x768 60
1366x768 WXGA+ 50 60
1368x768 60
1400x1050 SXGA+ 60 75 85
1440x900 60
1600x900 60
1600x1200 UXGA 60
1680x1050 WSXGA+ | 60
1920x1080 1080p 50 60
1920x1200 WUXGA 60
2048x1152 60
2048x1280 60
2048x1536 60
2560x1440 60
2560x1600 WQXGA | 60

Prima dell’installazione Italiano

Requisiti di sistema: il software DisplayLink puo essere utilizzato su PC,
Netbook, Notebook/Laptop con una vasta gamma di processori come
Atom N270,basic single Core CPU ele piu recenti Dual Core i3/i5/i7 CPU.
Le performance del software dipendono dalla processore utilizzato e dalla
modalita di utilizzo (video o desktop), le migliori performance si otterranno
con sistemimolto potenti.

Il software DisplayLink € compatibile con i seguenti sistemi operativi
Windows:

e Windows 7 (32bit o 64bit)

e Windows Vista SP 1 0 2 (32 bit 0 64 bit)

e Windows XP Home/Professional (anche Tablet edition) SP 2 0 3
e Windows Server 2003, 2008 e 2008 R2

Utenti Windows possono trovare ulteriori informazioni, manuale
DisplayLink e driver software sul sito www.displaylink.com.

| requisiti hardware raccomandati sono:

¢ Indice prestazioni Windows (Overall WEI: Windows Experience Index):
€ necessario che la classificazione riportata sia almeno di 3 come
raccomandatoda Microsoft.

£ ) Control Panel » System and Security_» System S]es | Sesih ; 2



http://www.displaylink.com/

e Aggiornamento driver tramite Windows update.

e Una porta USB 3.0

e 30 megabyte (MB) di spazio libero sul disco

e Monitor del Computer

e Accesso ad internet per il download del software o drive per CD-ROM

Installazione Italiano

Installate prima il software e non collegate I’adattatore USB 3.0
DisplayPort al PC prima che I'installazione sia completatal!

1. Inserite il CD incluso ed avviate il file E: \SETUP.EXE (se il vostro
drive CD ROM é allocato con la lettera E:\)

2. Apparira il pop up di Windows “DisplayLink Software”, cliccate “I
accept” per avviare il processo di installazione. |l programma
installera il driver e il software del dispositivo.Durante l'installazione il
monitor potrebbe lampeggiare o diventare nero; non apparira nessun
messaggio al termine del processo di installazione.

3. Collegate I'adattatore USB 3.0 DisplayPort al PC tramite il cavo USB

4. Una volta collegato I'adattatore, il sistema avvia il driver e il software
(la schermata di configurazione del softwareDisplayLinkpotrebbe
lampeggiare o diventare nera durante l'installazione). Alcuni sistemi
potrebbero richiedere di riavviare il PC per poter utilizzare I'adattatore.

5.  Una volta completata l'installazione potete collegare e d utilizzare il
monitor all'adattatore

Certifications

FCC Certifications

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two
conditions: (1) this device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept any
interference received; including interference that may cause undesired operation.

CE Statement
This equipment complies with the relevant EC Regulations for IT Equipment

Recycling Information

WEEE (Waste of Electrical and Electronic Equipment),
Recycling of Electronic Products

In 2006 the European Union introduced regulations (WEEE) for the collection and recycling of all
waste electrical and electronic equipment. The Wheelie bin symbol shown indicates that this
product must not be disposed of with household waste. Instead the product must be recycled in a
manner that is environmentally friendly. For more information on how to dispose of this product,
please contact your local recycling centre or your household waste disposal service. Each individual
EU member state has implemented the WEEE regulations into national law in slightly different ways.
Please follow your national law when you want to dispose of any electrical or electronic products.

Germany / Deutschland

Die Européische Union hat mit der WEEE Direktive umfassende Regelungen fiir die Verschrottung
und das Recycling von Elektro- und Elektronikprodukten geschaffen. Das ElektroG — Elektro- und
Elektronikgerategesetz verbietet das Entsorgen von entsprechenden, auch alten, Elektro- und
Elektronikgeraten uber die Hausmillltonne! Diese Gerate mussen den lokalen Sammelsystemen
bzw. ortlichen Sammelstellen zugefiihrt werden! Dort werden sie kostenlos entgegen genommen.
Die Kosten fiir den weiteren Recyclingprozess tibernehmendie Geréatehersteller.

France

En 2006, l'union Européenne a introduit la nouvelle réglementation (DEEE) pour le recyclage de
tout équipement électrique et électronique.

Chaque Etat membre de I' Union Européenne a mis en application la nouvelle réglementation
DEEE de maniéres légérement différentes. Veuillez suivre le décret d'application correspondant a
I'élimination des déchets électriques ou électroniques de votre pays.

Italy

Nel 2006 l'unione europea ha introdotto regolamentazioni (WEEE) per la raccolta e il riciclo di
apparecchi elettrici ed elettronici. Non & piu consentito semplicemente gettare queste
apparecchiature, devono essere riciclate. Ogni stato membro dell' EU ha tramutato le direttive
WEEE in leggi statali in varie misure. Fare riferimento alle leggi del proprio Stato quando si dispone
di un apparecchio elettrico o elettronico.

Per ulteriori dettagli fare riferimento alla direttiva WEEE sul riciclaggio del proprio Stato.
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